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La bonne réponse : le 2

La regle des onze montre qu'Est ne possede aucune carte supérieure au 7.
Il faut donc fournir un petit Pique du mort sur I'entame, prendre la premiére levée du 8 puis faire

successivement I'impasse au Valet et au Roi pour réaliser neuf levées : quatre a Pique, trois a Cceur
et deux As mineurs.
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S1 & V9742 ® prenez du Roi en main et tentez I'impasse a Carreau
& R62 ® mettez petit du mort et laissez passer

La bonne réponse : mettez petit du mort et laissez passer

Aucun probléme si les Trefles sont 7-1, les communications adverses sont inexistantes.
Mais si Ouest ne posséde que six cartes a Tréfle, ce qui est possible dans cette situation de
vulnérabilité, il faut absolument empécher Est de rejouer Tréfle s'il prend la main a Carreau.
Il faut donc passer un petit Trefle du mort et laisser passer.
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La bonne réponse : défaussez un Coeur

Ceci n'est pas un coup technique. Pour gagner ce contrat, il faudra que I'adversaire qui prendra la
main a I'As de Pique ne trouve pas le retour Trefle.

Pour tenter de les pousser a jouer Cceur, défaussez un Cceur du mort, prenez en main et jouez un
gros Pique.

En main, Ouest aura du mal a jouer Tréfle surtout en tournoi par paires..




